Nome: K 0 dos Arredores de Pedras [ squiva |niciativa [niciativa Custo Foderes e Magia
Selvagem e Mcntal Fisica
| utador Abra@o de Krondai +14 +6 +8
Jogador(a): Acdes Acdes
& ’ Mentais Fisicas
2 2
Atributo Orig. Meod. | Dano | Efeito Combatc COFPO~8~COFPO
FL"ECO 8 +2 + 1 Arma/ Nl’vcl Golpc AParo Dano
Destrcza 7 Briga +11 +7 D2+1
Abrago Kondrai +10 +8 D2 +1
]ntc]igéncia 5
\/ontaclc 7
Mcn’cc 8
Magia -
F - 7 Combate a Distancia Habilidades Cst/Teste
ercepgao
P Arma, Nivel | TR| TM | Dano | Cad | Car| [Acrobacia (2+1) [*Contorcionismo = | 1710
Sortc +1 Esquiva)
Correr (141) 1/9
Custo C aracteristicas Escalar (2) 3/9
Musculoso, 1,78m, pelagem branca e
marrom,
Possui quatro dedos em cada mé&o e pé
Olhos castanhos, dieta onivora
6 Harmonia com o Corpo
;O Eogtos d;\(qu Ext:a ) [ quipamento Geografia [arredores de Pedras] (4) 10/9
> Are]:sgi);o(sje if)sltig: Ele)ve) Coura Reforcada [BCD, 2/0-1] Treinar Animal [krondai] (2) 3/7
3 Empatia com [animal - krondai] Bota; de Couro [GH, 1/0] ,
Mochila, pedra para produzir fogo
-4 Honra [cédigo dos lutadores Abrago de Caneca
Krondai] (grave)
-2 Honestidade (leve)
-4 Voto [derrotar Kecharg] (grave)
2 Contorcionismo (1)
6 Treinamento Intensivo
2 Resisténcia Fisica (1) Binheio 15 moedas de T 1 3
8 [ Sentidos Ampliados [todos] (1 Ihetro: 1o moedas de 1erro, 1 moeda — -
3 Visdo Noturnz ltodos] (1) comemorativa dos Discipulos Divinos Arte Marcial: Abrago de Krondai (2) 14/-
- +3G/+1A/+2E esplteste
6 Vontade Forte (1) - Amortecer Queda (3) -/ 11
5 Orguho fleve) - Arremesso de Adversario (1) -110
- rguiho (leve - Cabecada (1) -110
-2 | Xenofobia (leve) ~Abraco (4) 1079
ER— Toes| [ e Briga (4) [+4G, +0A, +4E] 10/7
A-1,12 A /
B-9 B | Coura Reforgada 2/0
C_6 C | Coura Reforgada 2/0
D-3 [E) Coura Reforgada 2 ; 0 Fontos de Atributos: 20
E-4 F / Pontos de (Criacso: i
F-10 G | Bota de Couro 1/0 Pontos de Expcriénciaz
G-5 H | Bota de Couro 1/0
H-9 | Penal. Total




