
 
Nome: Cheng-Chi de Águas 
  Maga-Guerreira Viajante 
 

Jogador(a): 
 
 

Atributo Orig. Mod. Dano Efeito 

Físico 6    

Destreza 7    

Inteligência 7    

Vontade 6    

Mente 8    

Magia 24    

Percepção 7    

Sorte 4    

 

Custo Características 
 Esguia, 1,70m, pêlos azuis e brancos pelo 

corpo 
 Possui quatro dedos em cada mão e pé 
 Olhos Azuis 
 Dieta onívora 
  
9 Aptidão Mágica (2) 
6 Cargo [heróina tiresa] (3) 
5 Reputação Boa [povo tirês] (3) 
  
- 2 Anseio de Justiça (leve) 
- 4 Fanatismo [Deus Trovão] (grave) 
- 2 Honestidade (leve) 
- 2 Honra (leve) 
  
  
  
 RAÇA: Tirês 
2 Contorcionismo (1) 
8 Sentidos Ampliados [todos] (1) 
3 Visão Noturna 
  
- 2 Orgulho (leve) 
- 2 Xenofobia (leve) 
  
  

 
 

 

Esquiva  Iniciativa 
Mental 

Iniciativa 
Física 

+ 7 + 9 +7 
 Ações 

Mentais 
Ações 
Físicas 

 2 2 
 
 

Combate Corpo-a-Corpo
Arma / Nível Golpe Aparo Dano 

Briga   2 + 8 + 8 D2 -1 
Kusari-gama  3 + 13 + 12 D3 +1 
    
    
    
    
    

 
 

Combate à Distância
Arma / Nível TR TM Dano Cad Car

      
      
      
      
      
      
      

 

Equipamento
Chapéu para chuva, malha de couro e ferro 
Braçadeira de metal, botas de couro 
Kusarigama [+3G/+2A/D3 danos] [+1TR/+2TM] 
Mochila com: 
- roupa nova [1 kimono], roupa velha [2 kimonos] 
- corda (20m), caneca, pedaço de couro, caneca 
- pedra para produzir fogo 
- peça de metal para escrita 
 
 
 
Dinheiro: 5 moedas de ferro 
 
 
 
 
 
 

 
Proteção Absorção Penal 

A Chapéu para Chuva 1 / 0  
B Malha de Couro e Ferro 2 / 1  C Malha de Couro e Ferro 2 / 1 
D Malha de Couro e Ferro 2 / 1  
E Braçadeira de Metal 2 / 0  F Braçadeira de Metal 2 / 0 
G Bota de Couro 1 / 0  H Bota de Couro 1 / 0 

Penal. Total  
 

 

Custo Poderes e Magia
1 Detectar Água 
2 Criar Água 
1 Controlar Água 
3 Rajada de Água 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 

Habilidades Cst/Teste 

Acrobacia (2) - / 9 
[ +1 Contorcionimso = +1 Esquiva] / 
Alfabetização (1) 1 / 8 
Correr (1+2) 3 / 10 
Geografia [planícies tiresas] (2) 3 / 9 
Manha (1) 1 / 8 
Meteorologia (2) 3 / 9 
Natação (3) 6 /13 
Sobrevivência (2) 3 / 9 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
Briga (2) [+1G/+1A/+1E] 3 / - 
Armas [correntes] (3) [+1 dano] 7 / - 
  / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
Detectar Água (1) 1 / 7 
Criar Água (1) 3 / 7 
Controlar Água (3) 3 / 7 
Rajada de Água (3) 1 / 7 
 / 
 / 
 / 

 
Pontos de Atributos: 20 

Pontos de Criação:  44 / 46 

Pontos de Experiência:  
 


