Nome: Super-Homem (Kal-El)

Atributo Orig. Mod. Dano Efeito

Fisico

Destreza

Inteligéncia

Vontade

Mente

Magia

Percepc¢ido

Sorte

Caracteristicas
Reflexos Rapidos (2)

Sentidos Ampliados (5)

Acoes
9

Iniciativa Esquiva
19 19

Combate Corpo-a-Corpo
Arma Golpe Aparo Dano

Briga +13 | +12 D2+27

Combate a Distancia
Arma TR TM Dano cad car

V.de Calor| 19120 | 16 X | X

Conexdes (Planeta Diario +3)

Conexdes (governo dos EUA +2)

Conexdes (Liga da Justica +1)

Honestidade (grave)

Identidade Secreta (Clark Kent)

Recursos (5)

Vontade Forte (5)

Superman nasceu no planeta Krypton e foi chamado pelos|

seus pais de Kal-El (que significaria Filho das Estrelas no

idioma kryptoniano). Foi mandado a Terra por Jor-El, seu
ai, cientista, momentos antes do planeta explodir. O

foguete aterrisou na Terra na cidade de Smallville, onde o

jovem Kal-El foi descoberto pelo casal de fazendeiros

Jonathan e Martha Kent. Conforme foi crescendo, ele

descobriu que tinha habilidades diferentes dos humanos.

Quando ndo esta atuando com o tradicional uniforme azul

e vemelho, ele vive como Clark Kent, reporter do Planeta

Diario. Clark trabalha com Lois Lane, com quem hoje ¢

casado.

Nome: Clark Kent

Nacionalidade: Kriptoniana / Americana

[Estado Civil: Casado

Também Conhecido Como: Kal El

ILocal de Nascimento: Krypton

IParentes Conhecidos: Marta Kent (mae), Johnatan Kent

(pai — falecido), Lois Lane (esposa)

Aparéncia: Caucasiano, cabelos negros e olhos azuis

iGrupos a que ¢ afiliado: Liga da Justica

Status Legal: Cidaddo Americano
1

Equipamento

Cust Caracteristicas Especiais

170 Absorcao de Danos (25)
[limitacdo: magia]
Ampliacdo de Destreza (7)
Ampliacdo de Fisico (22)
Super Audicao
Super Sopro
[Rajada de Vento (12)]
8 Sustentacdo Solar (2)
72 Velocidade Ampliada (12)
Visdo de Calor
[Rajada Laser (16)]
Visao de Raio-X (10)
[limitacdo: ndo enxerga através
de chumbo]
Voo
Vulnerabilidade (kriponita)
[perda de 10 pontos de Fisico por
minuto de exposi¢ao]

98
396
10
48

Protecio Abs
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Penalidade Total: \

Habilidades
Acrobacia (2)

Cust/Test

Arremessar/Interceptar (3)

Correr (3)

Escape (2)

Interrogatoério (2)

Levantamento de Peso (2)

Natacao (2)

Diplomacia (1)

Escolaridade (3)

Estratégia [militar] (1)

Lideranga (2)

Profissdo [Reporter] (4)

Habilidades Bélicas

Armas [contato leves] (2)

Armas [contato médias] (2)

Armas [contato longas] (1)

Armas [contato pesadas] (1)
Briga (4)
Super Sopro (2)

Visao de Calor (4)

Pontos de Criagao: 1294 PC
Pontos de Experiéncia:




